JOHN F. NASH VE MUKEMMEL OLMAYAN DUNYAMIZ!

"Oyun hosagitmeyen bir seyi yapmaktan hichir kayip yada
zahmet olmaksizin kaginabilecegdin halde,
yine de devam edip onu yapmandir"

B. SUITS, Cekirge; Oyun, Yasam ve Utopya.

A Beautiful Mind'l izlerken, Oyun ve teorisi Uzerinde calistigim yillara geri dondim.
Amerikan medyasl, sevgili John F. Nash'l ve onun "Esitsiz ve mikemmel olmayan,
yani aslinda irrasyonel olan bir dinyaya inancini” haykiran; insanin irrasyonel ve
sosyal bir varlik oldugunu, hayatin liberal iktisat teorisi Oyle sOyledigi icin
olusmadigini, aksine yasamin buttndyle irrasyonel oldugunu anlatmaya calisan
teorisini bir kez dahaicini bosaltarak gémiiyordu; tipki ona Nobel Ekonomi Odiili'nii
verirken Amerikan Bilim Mafyasinin yaptigi gibi...Nobel Ekonomi ¢duilleri her daim
liberal iktisat ile aternatif modellerin bir ¢gekisme arenasidir. Oyun teorisi Nobel
iktisat 6duli'ni iki kez alan tek teori olma 6zelligini koruyor. 1994 Nobel Ekonomi
Odulleri Harsanyi, Nash ve Selten tarafindan paylasildiginda, popiler yazin daha ¢ok
odult aanlarin milliyetlerini 6ne cikarirken, asil ilging olan bir nokta gbzden
kagiyordu: Liberal ekonomi teorilerinin en ¢ok elestiri almis olanlarindan birisi “Oyun
Teoris” tozlari ainmis ve ekonomik krizle basetmede sihirli bir degnek olarak
oniimiize siirilmistii. Liberal iktisat teorisi, sonunda yasadigimiz diinyanin irrasyonel
oldugunu kabul etmis; Nash'a 6dulini birkag onyil gecikmeyle vermis; ama teorinin
yeni halini hemen tiketime yonlendirilecek insan davranislarini 6lgmede uygulamaya
koymustu. Nash'in o6nermesi Nobel Ekonomi Odilii ile bir kez igeriginden
bosaltilmisti; ikincisini Amerikan film mafyasi yapti: Nash'in kisiligiyle oynayarak
kendinden de bosaltti!

Oyun teorisi, Sosyolojiden Felsefeye iktisattan Uluslaras: iliskileri kadar tim sosyal
bilim aanlarinin vazgecilmez inceleme aanidir. Kimim? Ne yapiyorum? ve
Digerine iliskin bilgiyi nasil edinirim? sorulari Gzerine kurgulu bir teori olan oyun
teorisinin temelleri M.S.500 10 yillara kadar gidiyor. M.S 500’ U yillarda Tamud' da
Musevi dininin problemlerini ¢ézmek icin kullandigi bir metod olarak karsimiza
cikiyor Oyun Teorisi: 3 karisi olan bir adamin 6ldiginde karilarina birakacagi mirasi
“Oyun’ sotyle hesapliyor: ejer miras 100 ise esit paylasim, 300 ise oransa
paylasim(50,100,150)(rasyonel ?) dngorilmis. Ama miras 200 oldugunda dngérilen
50, 75 ve 75 dagihminin hicbir rasyonel, oransal ve mantiksal aciklamasi
bulunmamakta.

Oyun Teorisinin temelleri Waldegrave ve Cournot tarafindan atilmis: “iki kisilik sifir
toplamli oyun” minimax bir karisim stratejisi olarak adlandiniliyor. Cok daha sonralari
ise Edgeworth matematiksel fizik alaninda “bireyler arasinda ticari problemleri
asmaya yarayacak olan kontratlar egrisi" olarak adlandirdigi 6nermeyi gelistirmis. iki
kisilik sifir toplamli oyunda Zermelo'nun gelistirdigi ve kendi adiyla anilan
teoreminde de “kazanan tek Kisidir’ mantigi (Hobbsun mantigl) siki sikiya
Gizilmistir(1927).



Daha sonralari Borel, teoriye modern bir sekil vermis ve iki kisilik oyunda 3 veya 5
olasl strateji bulunabilecegini gostermistir.. 1927'de John Von Neuman teoride iki
kisilik sifir toplamli oyunun son rétuslarini olusturuyor. Buna gore son derece belirli
ve kisith stratejilerle isleyen bir oyun sz konusudur. J.von Neumann poker oyununu
model alarak, digerlerinin sizin neler yapabilecegdinize iliskin dusincelerine bagl
olarak, nasil, nerede ve neler yapabileceginizin olasi sonuclarini gelistirmeye
calismistir. Pokere benzer bicimde-tabii blofin énemini de ihmal etmeden- Bordl'in
calismalar1 dogrultusunda oyun teorisinin temellerini atmistir. 1930'1arda ABD'ye go¢
etmis bir Macar olan John von Neumann, parlak bir matematikci olarak, Manhattan
Projesi'ne 11.Dunya Savasi boyunca ¢ok 6nemli katkilarda bulunmustur, ancak asil
tanindigi alan modern bilgisayari gelistirmis olmasidir. Y asaminin sonuna dek Uyesi
oldugu Atom Enerjisi Komisyonuna, dmrinin sonlarina dogru tekerlikle sandalyeyle
katilmasi(kansere yakalanmisti), Stanley Kubrick'in 1963'lerde Dr. Strangelove adli
filmine ilham kaynagi olmustur. Teori 1944 da  her ikis de Princeton
Universites’nde matematikgi olan Otto van Neumann ve Oscar Mongestern
tarafindan yayinlaniyor ve 1947 de Nobel Ekonomi 6dulini aliyorlar. Bu kitap
"toplamlar1 sifir olan ve ishirligine dayanmayan'(zero-sum-non-cooperative games)
oyunlarla ilgiliydi. 11.DUnya Savasi'ndan sonra, Oyun teoriss Rand Olusumu ile
yeniden gindeme geliyor. Rand Olusumu, savas sonrasi ABD Hava Kuvvetlerinin
Ozel sirket haline donustirilmesi ile olusturulmustu ve asil ilgi alani, kitalararasi
nikleer silahlanmanin ¢esitli yonleri idi. Oyun teorisi, aciktir ki bu hedefle yakindan
ilgili olarak, von Neumann'in danismanliginda (sonralara da Duncan Luce, John Nash
ve Howard Raiffanin da katilmasiyla) gelistirilen bir organizasyonun ideolojisini
olusturuyordu.

NASH VE KATKISI

"Toplumsal ishirligi iyidir" seklinde 6zetlenebilecek olan 6nerme 1953'lerde Nash
teoriyi yeniden ele alincaya ve Nash dengesi problemini ortaya atincaya dek, pek
fazla uygulanmadan kaliyor. Nash pazarliklar teoris ve ishirlikgi olmayan oyun
teoris adini verdigi 6nermeler zincirini gelistiriyor. "Toplumsa isbirligi iyidir"
seklinde Gzetlenebilecek olan dnermenin,Oyun Teorisince terciimesi soyledir: Her iki
oyuncu da 6zgir secim hakkina sahiptir; isbirligi yapmak ya da yapmamak. Tim
oyuncularin catismaile elde edecekleri kazang, isbirligi ile elde edecekleri kazangtan
cok daha az gozikmektedir.

Bu noktada teorinin siyasi ¢ozimlemelerde kullanilmaya basladigini gbrmekteyiz.
Teorinin anahtar sozcukleri isbirligi, rasyonalite ve bireysel irade ile toplamin
refahina hizmet olmustur. "Eger kimse vergi ddemezse kazang ¢ok dusuktir. Vergi
isbirligi ile ddenirse kazang gok yuksektir."

Ancak tutuklunun agmazi tekli durumlarda calismakta, tekrarlanan oyunlarda ise son
elde ishirliginden kacinma en Kkarli gozikmektedir. Zira buradaki aracsal
rasyonalitenin geregi ister istemez rasyonel bir kararsizliktir. Tekrarlanan oyun
orneklerinde 'Soguk Savas Acmazi' ilging bir érnektir: NATO Ulkeleri, Warsova Pakti
ulkelerinin Bati Avrupaya yonelik olasi kotl emellerinden dolayr son derece
rahatsizdirlar. Boylece tim dinyanin mahvi ile sonuglanacak potansiyel bir nikleer
silah tehdidi gelistirmislerdir. Warsova Pakti'nin iki yolu var gibi gozikmektedir:
sessiz kalmak ve boylece hem dinyay1r hem de kendilerini kurtarmak ya da ayni
turden bir potansiyel saldiri mesaji vermek.



Oysa tekrarlanan ishirligine dayall oyunda, kayiplar bir slre sonra kazanca
dontsmekte, kazang haneleri de kayip olarak belirmektedir; nikleer silaha harcanan
onca para, dinyay! timden yoketme tehdidinin uzun stire stirdirilemeyecegini ok 1yi
bilen taraflar... BOylece sessiz kalarak oyunun seceneklerinden birisini-oyuna
katilmamay1 segen- tarafin her zaman kazangli gikmasina yol agmaktadir.

“En son elde ishirligi yapmayan taraf kazangli ¢ikiyorsa, neden ishirligine gidilmes
gereksin?’ sorusu Nash tarafindan ortaya atilmis ve bu Nash dengesi 6nermesi ile
tartismay1 bir sire ertelemistir. Bu durum Nash sabiti olarak anilir: "Eger hepimize
oturacak yer varsa neden ayakta duruyoruz?' Sorun digerleri otururken siz
ayaktaysaniz ve oturma hakkinizin oldugunu biliyorsaniz c¢ikiyor. Tum olasi
durumlarin en koétUsl ise sizin oturmaniz ve ayakta kalan birilerinin oldugunu
bilmeniz. Ancak iktisat ile adalet arasindaki yolda adalet hep disardan bir veri olarak
is gormustr. BUttin bu ¢cikmazlara bir 'zap' yapma zamani gelmisti. Varoufakis Oyun
Teoris iginde Uzerinde en ¢ok tartisilyormus gibi goriinen, ancak en ustaca es gegilen
O6nermenin Nash dengesi oldugunu soyler.

Bu sonuglar 1980 den itibaren yeni tlr sorularin ortaya atilmasina neden oluyor:
Axelrod “Ne gibi kosullar altinda merkezi otoritenin bulunmadigi bir benciller
dunyasinda isbirligi olusabilir?” sorusunu giindeme getiriyor. Bu sonuca varmak
icin yapilan calismaar icerisinde 1994 Nobel Ekonomi Oduliinii kazanan Selten-
Nash-Harsanyi calismasi da yer aliyor. Bu konuda kaydedilen en énemli asama ise:
“Rakibin ishirligini bozuncaya dek ishirligine devam et” stratejisi. "Egoistler arasinda
isbirligi stratejisi” adi verilen bu calisma, bir stire sonra yerini soyle bir oneriye terk
ediyor: karsi taraf bir kez ishirligine karsi bir davranista bulunursa, isbirligini strdur,
ancak ikinci kez ishirligini bozarsa ishirligine son ver...Bu son asamada, Oyun
teorisinin temelinde en azindan bir grubun kararli bir sekilde irrasyonel davranmasi
yatar. Bu anlamda da aktoriin secimi sorunu tekrar giindeme geliyor. Bu anlamda
sorulmasl gereken sorulardan birisi de neden ve ne zaman aktorlerin ozellikle bilissdl
bir plan uyguladiklari olmalidir: Neden demokrasi ve liberalizasyon yerine diktatorl ik
veya statiiko secilmektedir?

John F. Nash, Oyun Teoris'nin 1947'lerdeki kendine givenini "¢Unki insan
irrasyoneldir/Zira hayat irrasyonel! Birarada yasamak icin irrasyoneli gérmemiz ve
tanimamiz lazim!" haykirisiyla kesmisti. MacCarty doneminin cadi kazaninin en
azindan onun da Uzerinden gectigi disunildiginde; dmrintn buydk bir kismini akil
hastanesinde ve tedavi(?) ile gecirmis olmasi bir kez daha sorgulanmalidir. Nash
bilinmez belki de zaten var olan bir zayifliginin ortaya ¢cikmasi durumuna mi yoksa
bir komploya mi kurban gitmistir. Bunu bilemeyecegiz. Ancak film bir kez daha
Nash'l gomuyor: Bize Nash'l iceriginden soyutlayip mikemmellestirilmis bir
deli/dahi modeli ile tekrar sunuyor. O bir deli, zira ¢ok akilli ve normal bir insanin
onunki gibi bir beyne sahip olmasi zaten mimkin degil. Disiplinli ve caliskan bir
bilim insanini, Amerikan medyasl bir kez daha 'Akil normal insanda bulunmaz,
dolayisi ile bdyle olmaya 6zenmeyin ve ¢abalamayin" 6gudiyle sunuyor. Boylece
sabirli ve caliskan olma; secimlerini irrasyonel yapabilme hakkini isteme; hayati
anlama ve anlamlandirmada imkansizi isteme gibi; gercegi gérme ve gosterme hakki
gibi isteklerimizin yolunu ve Nash'in da yolunu kesiyor. Ayrica bittin bu mikemmel
olan ama normal olmayan modelinin gercek hayattaki secimlerini de budayarak iyi
alle dykusunun icine Nash'l bir kez daha hapsediyor.



